


Bohaterowie, których dobrze znacie, 
czyli Tom i Jerry pakują się w tarapaty,

o jakich się Wam nie śniło!
Magiczny kompas, podróż w czasie, 

starożytne miasto i walka o losy świata, 
czyli zabawa w kotka i myszkę 

na legendarną skalę.

Podczas pościgu w nowojorskim Metropolitan Museum, Tom i Jerry przypadkowo  
uruchamiają mityczny Astralny Kompas, który przenosi ich do olśniewającego  
Złotego Miasta rodem ze starożytnych legend. Tom zostaje uznany za bóstwo i staje  
się ulubieńcem władcy oraz jego poddanych. Tymczasem Jerry wpada w sidła  
niebezpiecznego szczurzego bossa zwanego Turbo Szczurem. Wkrótce okaże się, 
że Tom i Jerry, zupełnie niechcący trafili w sam środek rozgrywki jaką o władanie 
nad Złotym Miastem toczą Mistrz Feniksa i Turbo Szczur. Aby przetrwać i ocalić 
mieszkańców miasta, Tom i Jerry będą musieli zawiesić swoją odwieczną rywalizację 
i łapa w łapę stanąć w obronie dobra.
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anagramanagram
uŁÓŻ KOLEJNO LITERY,  

A DOWIESZ SIĘ JAKIEGO PRZEDMIOTU  
UŻYLI TOM I JERRY, ABY PRZENIEŚĆ SIĘ 

DO ZŁOTEGO MIASTA!
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drogowskazdrogowskaz
Którą drogą  

tom i jerry dotrą 
do złotego miasta?
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RÓŻNICERÓŻNICE
ZNAJDŹ 55 SZCZEGÓŁÓW, 

KTÓRYMI RÓŻNIĄ SIĘ OBRAZKI! PRZYGODA W MUZEUMPRZYGODA w MUZEUM
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POKOLORUJ TOMA!POKOLORUJ TOMA!



Czy odgadniesz, 
 który cień jest mój?
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wymyśl
wzory i kolory

MAGICZNYCH
lampionów
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Jerry musi wydostać się 
z labiryntu TURBO szczura. 

pomóż myszce!
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JJaśmino, 

ja oo tym chyba wieem najwięcej,

jak wielce dobre ty masz serrce.

nawet mistrzowie ii panowie

mogą wzorrować się na ttobie.

przetrwammy lato, jesień, zimę

jeżeli wciąż będziemyy teamem.

wypisz podświetlone litery  
w kolejności od 1 do 9, a odczytasz  

hasło w liście mistrza feniksa do jaśminy
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SUDOKUSUDOKU
Postaci mogą pojawić się  

w rzędzie pionowym  
lub poziomym tylko raz

jaśmina tom lotny sonny

PRZYGODA W MUZEUMPRZYGODA w MUZEUM



zaprojektuj 
kolekcję wachlarzy

dla jaśminy
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PUZZLEPUZZLE
JERRY ROZSYPAŁ PUZZLE, 

DOPASUJ BRAKUJĄCY ELEMENT
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C D
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POKOLORUJ STRÓJPOKOLORUJ STRÓJ
JAŚMINYJAŚMINY
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wyTĘŻ WZROK
I ODGADNIJ KSZTAŁT,

KTÓRY WIDZĄ NA NIEBIE
SONNY I XANDER



POKOLORUJ POKOLORUJ 
Z JERRYM PORTRETZ JERRYM PORTRET
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